
    

Openingen Antwoorden 

  
BeƩer Minor Nieuwe kleur 4+krt op 1 nivo met 6-9 

Nieuwe kleur 4+krt op 2 nivo met 10+ 
 
Sans op  1 nivo met 6-10 en Sans verdeling 
Sans op  2 nivo met 11-12, Sans verdeling 
Sla 4krt kleur op 1 nivo niet over  
 
Steun met 3+krt of 4+krt op 2 
nivo  met 6-10. Steun alleen met 5+ en 
geen alternaƟef. Liever SA.  
Idem op 3 nivo met 11-12, 
Idem op 4 nivo met 13+         incl. Distr. Pnt! 

1 = 12+, 2+krt 
1= 12+, 4+krt 
1= 12+, 5+krt 
1= 12+, 5+krt 

DistribuƟe pnt: 
1-3 2krt resp. 0krt 
0 voor V/B in 2krt 
1 voor extra troef 

AlƟjd langste kaart eerst. Van 2x 5krt de hoogste als je niet sterk 
bent/anders laagste. Bij zwakke hand, eerst steunen/bij sterke 
hand eventueel eerst andere kleur.  Van 2x 4krt eerst laagste.  
  
1 SA = 15-17 
met 
4333 4432 
5332 

Pas met 0-7 tenzij lange kleur  
Met 4krt Stayman 2 = 4-4 fit hoge kleur? 
2is  geen  hoge kleur 
Met 5+krt Jacoby 2 =  2 etc.  
2SA 8-9, 3SA 10+  

2 SA = 20-22 met 4333 4432 5332 Stayman, Jacoby etc 
18-19 met 4333 4432 5332  openen in kleur en 2SA (jump)  
  
PreëmpƟef = 6-10 
2 nivo met 6krt 
(excl 2K) 
3 nivo met 7 krt 
4 nivo met 8 krt 

Pas zonder manche kansen. 
Steun of biedt de manche in de geboden 
kleur met 3-4 slagen mee. 
Biedt geen 3SA met een singleton of 
renonce in de geboden kleur. 

  
2 = 20+ 
zonder, 23+ met 
sans verd. 

2= 0 – 7 
2, 2, 3, 3 = 8+ met min. 5krt 
2 SA = 8+ met sans verdeling 

  
Twee kleuren 12- Regel van 20. Punten plus lengte is min. 20 

  
Herbieding Open. Antwoorden 

Steun voor 
nieuwe kleur 
partner 

12-14 alleen verhogen,  
15-17 sprong 
18+ manche 

Geen steun voor 
nieuwe kleur 
partner 

SA bij sans verdeling,  
2e kleur bieden 
Herhalen opening (min 6krt in principe..) 

Speelfiguren 

(Slaan/Snijden core uiteraard & bekend, maar even for the record) 

Duiken Slagen (eerst) weggeven om de communicaƟe bij de 
tegenstanders te verbreken 

Snijden dmv het voorspelen van een honneur of Plaatje op plaatje 
is OK als er ondersteuning is (andere honneurs, 10, 9 etc) 
AlternaƟef is pogen de ontbrekende honneur te laten vallen op 
lage kaarten (“lucht vangen”) klein naar de vrouw bijv. 

Eerst troeven en/of werkkleur ontwikkelen, dan vaste slagen.  

Gemarkeerde snit Uit spelverloop is helder dat snit zal lukken. 

Een snit kan soms twee kanten op.. Hou de opƟe zo mogelijk 
open, zodat er gemarkeerde snits kunnen ontstaan. 
Dubbele, niet gelijkwaardige snit Snij op de laagste kaart eerst 
Restricted 
Choice 

Kans op aansluitende honneurs in 1 hand is klein. Als 
honneur vroegƟjdig valt, bij partner snijden. 

  
Tegenspel 

Uitkomst partner? Tweede hand in principe laag 
Derde hand doet wat ie kan  Biedverloop? 

Wat is de leider van plan? 
 
Slaan of snijden? Slaan Snijden 

Geen Heer Als je er 2 of minder mist 3 of meer 

Geen Vrouw Als je er 4 of minder mist 5 of meer 

Geen Boer  Als je er 6 of minder mist 7 of meer 

  

Uitkomen  Signaleren (ook bij bijspelen 
in andere kleur) 

Geboden kleur partner  Hoog – Aanmoedigend 

Kleintje beloofd plaatje  Laag  – Afwijzend  

Hoogste van 3 serie bij SA   

Hoogste van 2 serie bij Troef  Overig 

Hoogste van serie zonder H.  Manche 25 pnt 

Bij Troef niet onder aas/heer  Klein Slem 33 pnt 

Hoogste van doubleton  Groot Slem  37 pnt 

Door het sterk vd tegenparƟj    

2e bijbod antwoorder Antwoorden 

Alsnog steunen openings-
kleur zonder jump 

= preferenƟe na tweede kleur 
openaar. Waarschijnlijk doubleton 

  
Volgbiedingen na bod tegenparƟj Antwoorden 

Bod in kleur = 
8-15 met  
5+krt 

Met Fit: 6-10 steun, 11-14 jump, 15+ manche 
Zonder Fit: 0-9 pas 
Nieuwe kleur = 10+ min 5krt  
1 of 2SA = 10+ sans verdeling 

1/2 SA Volgbod = gelijk aan opening,  met 
dekking van openingskleur tegenparƟj 

Stayman/Jacoby zie 
opening 

PreëmpƟef Zie opening 
  
Biedingen algemeen 

Vierde 
kleur 

Verzoek om informaƟe of dekking (in de 4e kleur) 
Belangstelling voor de manche 

Cue 
bid 

Toont sterkte en fit in eerder geboden kleur. Kan ook 
vragen om dekking in de kleur vd tegenparƟj. 

Azen vragen 4SA (of 
4 bij SA biedingen) 

14/30 incl troeĬeer, 4=2/ troef 
vrouw,  4=2/troefvrouw  

Heren vragen 5SA of 
onlogisch volgbod 

Gelijk aan azen muv troefvrouw bod 

Info. Doublet = 12+, 
geen duidelijke kleur  

AlƟjd bod, 9+ met sprong, 12+ manche  
Sans verd. 6-9 1SA, 10-11 2SA, 12+ 3SA 

“De wet” bij 
verdeelde kaarten 

Het aantal troeven bepaalt het max. 
aantal slagen (bijv. 8 = 2 nivo) 

  
Speelplan 
Start 1. Zekere (SA) of missende (troef) slagen tellen 

 2. Werkkleur bepalen en/of Cross Ruff 

Verliezers? 3. Snel of langzaam (ook ivm van slag gaan) 
CommunicaƟe 4. OpƟes om naar de tafel te gaan en v.v. 

  
Kansberekening  
Grootste kans bij even is  
eerste opƟe na gelijk 

Uitzondering  1 – 1 = 52%  
                          2 - 0 = 48% 

Grootste kans bij oneven is de 
zoveel mogelijk gelijke opƟe 

Dus 1 – 2,  2 - 3, 4 – 5 etc. 

Ongemarkeerde snit 50% 
Kansen stapelen vergroot de kans! Bijv. eerst slaan of een loser 
spelen en dan pas snijden. 



 

Berry Aanvullend 

 Klaveren 
Opening 

Of 4krt+ (= Normale biedbare kleur) 
Of 4krt /in 4432,4423, 4333, 3433 (= Zwakke 
klaveren) 

1 / 
Openingen 

Na 1 belooŌ 2 een 5krt – 2533 (34xx, 24xx, 
14xx of 04xx geeŌ andere biedingen eerst) 
Na 1 kan 1wel een 4krt zijn. 

  
Speelfiguren (vanuit BBS 11 Speelplan) 

Onderken de veilige en de gevaarlijke hand bij tegenspelers 

Let op het behouden van (troef) controle 

Voorkom een blokkade door bijv. andere kaart(en) te spelen. 

Probeer 2 losers in 1 verliesslag te combineren 

Een verliezer op termijn wegspelen (aka weggooien) 

Eerst slaan (waar de grootste kans ligt) daarna snijden als het niet 
lukt 

 

Vervolg 2 Klaveren met 2 Ruiten bijbod  

Openaar na 2 2, 2, 3, 3 met min. 5krt  
2 SA =  sans verdeling 

2e Bijbod na 2SA  
na 2openaar. 

Pas met 0 of 1 pnt 
Stayman 2+ en 4krt hoog 
Jacoby 2+ en 5krt hoog 
3 SA met 2+ en geen 4/5krt hoog 

2e Bijbod na kleur 
bod  openaar na 
2 

2 SA bij 5- pnt en geen 3+ krt steun 
2/3 eigen kleur, 6+ pnt en 5krt 
Steunen op 3 nivo = slem interesse 
Steunen op 4 nivo = manche, geen slem 

Forcing (vanuit BBS 21 Forcing) 

 Openaar Bijbieder  

Eerste 
bijbod 

1x 1x, 2x Ongelimiteerd, ronde 
forcing 

1x 1SA 2SA Gelimiteerd, non forcing 

1 3/4 Gelimiteerd, non forcing 

1x Jump 
anders 

Ongelimiteerd, manche 
forcing 

Herbieding 
na eerste 
bijbod op 
1 hoogte 

Openingskleur (evt met sprong) Non forcing 

Nieuwe kleur op 2 hoogte Non forcing 

Nieuwe kleur of 2 SA met sprong 
of een Reverse bod Forcing 

Herbieding 
na eerste 
bijbod op 
2 hoogte 

Openingskleur  
Non forcing Nieuwe kleur op 2 hoogte 

2SA zonder sprong 
Openingskleur met sprong 

Forcing Nieuwe kleur op 3 nivo 
Reverse 

Reverse bod 

Tweede bod in een hogere kleur wat partner naar 3 
nivo dwingt bij alsnog kiezen openingskleur. 
Na bijbod op 1 nivo 16+, ronde forcing 
Na bijbod op 2 nivo  15+, manche forcing 

Nieuwe 
kleur op 3 
hoogte 

In principe manche forcing zodat partner niet bang 
hoeŌ te zijn voor een onverwachte pas. 

Uitzondering 
Bij tussenbiedingen van 
tegenstanders 
Als de hand al eerder gelimiteerd is 

Redoublet 
na info dbl 

10+ pnt. Vraag: Tegenstander met doublet laten 
spelen of zelf wat bieden? Pas is forcing 

NegaƟef 
Freebid 

Door volgbod van tegenstander bijbieder 
gedwongen naar 2 nivo te gaan met 6-10 pnt. Dan is 
het Niet Forcing 


